
2o μέρος εργασίας (Αρχείο weather-nominal)

���2� �1�#�����0���!��������� dataset���$� �#�� ���.�2�.�$�&�!�����0�� � �� �2�������" �.�Œ�) �2���1�1�0�!�.nominal
attributes���.�� �.�Œ�) �����.class-attribute, �0�Œ���1���"nominal, ���.�� �.�Œ�) 14 instances�.�#�2�+����
�ü���0�2�����0�2�.�� �1�#�����0���!���������. �� �)�Œ� ���. �1�$���1�� �#�Œ���!�$�0�� ���0�2�.���* �2�&��attributes-�Œ�.�!�.���)���2�&��
outlook, temperature, humidity, windy���.�� �2� �#class-atttribute play (�.�� ���.
�Œ�!�.�����.�2� �Œ� �������0�� �/�����.�/�� �Œ�.���$�����/�� �� �)�$��), �2� � �Œ� ��� �Œ���!���0�� �2�������"yes ���.�� no. ����� �Œ�)�"��
�0�����.���� ���� �0���.���&������ �1�#�1�$�0�2���1�0�&������ �����1�&�� � �Œ�2����� �Œ� �����1���"�� �2� �#��dataset���� ���.���+�"�� ���.���� �����Œ� ���&����
���0�������+�����$�.�!�.���2���!���1�2�����+�����2� �#���1�#���)��� �#���2�&�����/�0�/� �������&�������.�"�������.���1�����0���+�1� �#���0���Œ�!�+�2�.����
�)�1� ���� �.�3� �!���� �2�.�� ���1�2� ���!�������.�2�.�� �Œ� �#�� ���.�� �.��� ��� �#�����1� �#������ �)�2���� ���0���������� ���.�"�� �/�0���$��� �#���� �Œ�)�1� ��
�1�#�$�������������0�������.���.�Œ�)���2�.��values���2� �#��class=play (yes�����.��no�����1�#�����.����� �#���������.���������0��value
�2� �#��attribute�Œ� �#���0���0�2�����0�2�.�����������0���3� �!����

���.�!�.�2���!� �*���0����� ���Œ�)�����2�.���0�����":

1) �õ�1� ��  �.�3� �!�� �2� attribute outlook, �/�0�� �#�Œ���!�$� �#�� ���.���)��� �#missing values, 
���$� �#���0 3 distinct values (�2�!�0���" �/���.�3� �!�0�2�������"nominal �2�������" �Œ�.���!���0��-sunny, overcast, 
rainy) ���.�� ���.�������.unique value.���.�!�.�����2� �#���0�����.�����2� �����1�2�)���!�.�����.���2� �#��attribute�.�#�2� �*��
�1�0�� �1�$���1���� ���0�� �2� ��class=play���� �+�0������������ �2� �� ���)��������� �� �$�!�+���.�� ���.�� �1�����.�����0����play=no�� ���.���� �2� ��
���Œ����play=yes: 



���.�!�.�2���!� �*���0�� �)�2���� �.�Œ�)�� �2���"�� ���� ���.�2�.�$�&�!���������0�"�� �2�������"�� �2� �#��attribute-oulook�� �&�"��sunny
���Œ�!�+�2���� �!�����/� �"��, � ���� �2�!�0���"�� �1�#���0�Œ����� ���2�.���� ������ �Œ�!�.�����.�2� �Œ� �����1���� �2� �#�� �Œ�.���$�����/��� �*-play=no
(���)��������� �� �$�!�+���.) ���.���� � ���� �/�*� �� �1�0�� �Œ�!�.�����.�2� �Œ� �����1��-play=yes (���Œ������ �$�!�+���.).�� �ù�Œ�)�� �2���"�� ����
�2�������"�� �2� �#���� �&�"��overcast�� ���/�0�*�2�0�!���� �!�����/� �"��, �)���0�"�� � �/����� �*���� �1�0�� �Œ�!�.�����.�2� �Œ� �����1���� �2� �#��
�Œ�.���$�����/��� �*�� ���.���� �.�Œ�)�� �2���"�� ���� �2�������"�� �2� �#�� �&�"��rainy�� ���2�!���2���� �!�����/� �"��, � ���� �/�*� �� � �/����� �*���� �1�0��
play=no�����.����� �����#�Œ�)��� ���Œ�0�"���2�!�0���"���1�0��play=yes.

2) �õ�1� ��  �.�3� �!�� �2� attribute temperature, �/�0�� �#�Œ���!�$� �#�� ���.���)��� �#missing
values, ���$� �#���0 3 distinct values (hot, mild, cool)���.�� ���.�������.unique value.



�ü�Œ���1���"�� �.�Œ�)�� �2� �� ���1�2�)���!�.�����.�� �������Œ� �#���0�� �)�2���� �.�Œ�)�� �2���"�� ���� ���.�2�.�$�&�!���������0�"�� �2�������"�� �2� �#��
temperature�&�"��hot�����Œ�!�+�2�����!�����/� �"��, � ���� �/�*� ���1�#���0�Œ����� ���2�.����play=yes���.����� ���� �������0�"���/�*� ��
play=no.�� �ù�Œ�)�� �2���"�� ���� ���.�2�.�$�&�!���1�0���"�� �&�"��mild�� ���/�0�*�2�0�!���� �!�����/� �"��, � ���� �/�*� �� � �/����� �*���� �1�0��
play=no���.����� �����2���1�1�0�!���"���1�0��play=yes. A�Œ�)���2���"���������.�2�.�$�&�!���1�0���"���&�"��cool�����2�!���2�����!�����/� �"������
�����.���1�#���0�Œ�����0�2�.����play=no���.�����2�!�0���"��play=yes.

3) �õ�1� ��  �.�3� �!�� �2� attribute humidity, �/�0�� �#�Œ���!�$� �#�� ���.���)��� �#missing values, 
���$� �#���0 2 distinct values (high, normal)���.�� ���.�������.unique value.

E�/�+�����$� �#���0���������.�2�.�$�&�!���1�0���"���2� �#��attribute-humidity�&�"��high (�Œ�!�+�2�����!�����/� �")�����0�����2�&����
� �Œ� ���&���� � ���� �2���1�1�0�!���"�� �1�#���0�Œ����� ���2�.����play=no ���.���� � ���� �2�!�0���"��play=yes. A�Œ�)�� �2���"�� �0�Œ���1���"�� ����
���.�2�.�$�&�!���1�0���"���2� �#���&�"��normal�����/�0�*�2�0�!�����!�����/� �"���������)��� �������.��� �/�����0�����1�0��play=no�0���+�������.��
�2���"���#�Œ�)��� ���Œ�0�"�������������$� �#���0��play=yes.



4) �õ�1� ��  �.�3� �!�� �2� attribute windy, �/�0�� �#�Œ���!�$� �#�� ���.���)��� �#missing values, 
���$� �#���0 2 distinct values (true, false)���.�� ���.�������.unique value.

�ú���1�0�����2� �#���Œ�.�!�.�Œ�����&�����1�2� ���!�������.�2� �"�������$� �#���0���������.�2�.�$�&�!���1�0���"���2� �#��attribute windy���&�"��
true (�Œ�!�+�2���� �!�����/� �")���� �0���� �2�&���� � �Œ� ���&���� �2�!�0���"�� �1�#���0�Œ����� ���2�.����play=no ���.���� � ���� �#�Œ�)��� ���Œ�0�"��
�2�!�0���"�� ���$� �#���� �&�"�� �.�Œ� �2�����0�1���.��play=yes. A�Œ�)�� �2���"�� ���� ���.�2�.�$�&�!���1�0���"�� �&�"��false (�/�0�*�2�0�!����
�!�����/� �")���������.���2���"���/�*� �����$� �#���0��play=no���.���������.���2���"�������������$� �#���0��play=yes.

���������2� ���2�0���0�#�2�.��� �����1�2�)���!�.�����.�������������Œ� �#���0���)�2�����1�2� ���1�*��� ��� ���2�&����14 instances, �2�.��
�0���������� ���$� �#���� �&�"��yes �2������ �2�������� �2� �#��class-attribute play (�Œ�!�+�2���� �!�����/� �")�� ���.���� �2�.�� �Œ�����2�0��
���$� �#����no�����/�0�*�2�0�!�����!�����/� �"). 



�	�0���0���+��� ���2�.�"���� ���.�� �1�����0���+�1� �#���0�� �)�2���� �.�Œ�)�� �.�Œ������ � �Œ�2�������� �/���0�!�0�*�����1���� �2�&����
�/�0�/� �������&������ �Œ�!� ���*�Œ�2� �#���� �2�.�� �0�����"��associations-�1�#�1�$�0�2���1�0���" (�Œ�!� �3�.���+�"�� �/�0���� �0�����.���� �2�.��
��� ���.�/������):

a) outlook=overcast�Æplay=yes.
b) humidity=normal and windy=false�Æplay=yes.
c) outlook=sunny and humidity=high�Æplay=no.
d) outlook=rainy and windy=false�Æ play=yes. 


